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Abstrak

Tujuan penelitian tindakan kelas ini adalah untuk mengetahui peningkatan kemampuan mengenal
angka melalui bermain kartu angka pada anak usia 5-6 tahun di TK Al Amin Muhammad Il Kec.
Teluk Pandan tahun Pembelajaran 2023/2024 yang berjumlah 13 anak yang terdiri dari 5 anak laki-
laki dan 8 anak perempuan dengan usia rata-rata 6 tahun. Pelaksanaan penelitian pembelajaran ini
dilaksanakan melalui empat tahap, yaitu Perencanaan (planning), Pelaksanaan (acting), Pengamatan
(observing) dan Refleksi (reflecting). (Suharsini Arikunto, 2006). Kemampuan mengenal angka anak
pada awalnya ditemukan rendah, rata-rata penguasaan 28% pada aspek mengenal angka seperti
berhitung menyebutkan angka, serta meniru tulisan angka. Hal ini disebabkan tingkat minat dan
konsentrasi anak yang rendah, kurangnya inovasi pembelajaran baik berupa media maupun metode
yang digunakan. Setelah dilakukan tindakan siklus | melalui bermain kartu angka dengan tema alat
komunikasi, penelitian menujukkan hasil belajar siswa meningkat menjadi 39%. Presentase tersebut
mengalami kenaikan 11%. Presentase ini semakin naik sampai diadakannya tindakan siklus Il yaitu
74%.
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Abstract

The purpose of this classroom action research is to determine the increase in the ability to
recognize numbers through playing number cards in children aged 5-6 years at Al Amin
Muhammad Il Kindergarten, Kec. Teluk Pandan for the 2023/2024 learning year, there are
13 children consisting of 5 boys and 8 girls with an average age of 6 years. The
implementation of this research was carried out through four stages, namely Planning
(planning), Implementation (action), Observation (observing) and Reflection (reflection).
(Suharsini Arikunto, 2006). Children's ability to recognize numbers was initially found to be
low, with an average mastery of 28% in aspects of recognizing numbers such as counting,
saying numbers, and imitating writing numbers. This is due to children's low level of interest
and concentration, lack of learning innovation in the form of media and methods used. After
the first cycle of action was carried out by playing number cards with the theme of
communication tools, research showed that student learning outcomes increased to 39%. This
percentage increased by 11%. This percentage continued to increase until the second cycle of
action was held, namely 74%.
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Pendahuluan

Salah satu keterampilan kognitif
esensial yang harus dikuasai anak usia 5-6
tahun adalah kemampuan mengenal angka.
Kemampuan ini menjadi fondasi penting
dalam persiapan mereka untuk
pembelajaran matematika selanjutnya dan
perkembangan kognitif secara keseluruhan.

Pada usia 5-6 tahun siswa telah
mampu  mengenal  bilangan,  seperti
membilang dan menunjuk benda (mengenal
konsep bilangan dengan benda-benda),
menunjuk urutan benda mulai yang terkecil
hingga yang terbesar, membuat urutan
bilangan 1 sampai 10, serta dapat
melakukan penjumlahan sederhana.

Pada dasarnya Anak akan dapat
dikatakan mengenal lambang bilangan
dengan baik jika anak tersebut tidak
sekedar menghafal lambang bilangan, akan
tetapi anak telah mampu mengetahui bentuk
dan makna dari bilangan secara baik.

Bilangan dan angka adalah dua hal
yang  berbeda.  Bilangan  mewakili
banyaknya suatu benda, simbol ataupun
lambang yang digunakan untuk mewakili
suatu bilangan. sedangkan angka adalah
suatu lambang tertulis sebagai anggota dari
suatu sistem penghitungan dan pengukuran
(Fitriyanti, 2015).

Berdasarkan hasil observasi dan
penilaian awal pada kegiatan mengenal
angka di kelompok B TK Al Amin
Muhammad I, ditemukan bahwa 5 dari 13
anak belum mencapai Kriteria Ketercapaian
Tujuan Pembelajaran (KKTP). Hal ini
menunjukkan bahwa 69% siswa belum
menguasai materi pelajaran mengenal
angka.

Rendahnya kemampuan mengenal
angka pada anak TK Al Amin Muhammad
Il diduga disebabkan oleh beberapa faktor,
seperti tingkat minat dan konsentrasi anak
yang masih rendah saat pembelajaran.
Tujuan penelitian ini adalah untuk
meningkatkan kemampuan anak mengenal
angka melalui bermain kartu angka di TK
Al Amin Muhammad Il Teluk Pandan.
Oleh karena itu, manfaat kegiatan bermain
kartu angka dapat membantu anak lebih
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mengembangkan kemampuan mengenal
angka, sehingga  membantu anak
memperoleh  pengalaman  baru  saat
mengikuti pembelajaran serta diharapkan
dapat meningkatkan hasil belajar khususnya
pada bidang mengenal angka.

Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian
ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
yang dirancang melalui proses refleksi
dengan tujuan meningkatkan kualitas
pembelajaran di kelas. Kegiatan
Pelaksanaan ~ Perbaikan ~ Pembelajaran
dilakukan di TK Al Amin Muhammad II
Teluk Pandan. Penelitian ini dilakukan di
kelas B dengan jumlah 13 siswa. Waktu
pelaksanaan penelitian 1 minggu untuk 1
siklus. Penilitian ini dilakukan sebanyak 2
siklus yang terdiri dari empat tahap
pelaksanaan, yaitu Perncanaan (planning),
Pelaksanaan (acting), Pengamatan
(observing) dan Refleksi (reflecting).
(Suharsini Arikunto, 2006).

Gambar 1. Siklus PTK

Perencanaan
SIKLUS | ‘\

R [Fergamaian | €&
\

Refieksl SIKLUS Il

&(/

Pada kegiatan capaian perkembangan anak
pendidik  membuat  skala  capaian
perkembangan atau rating scale
perkembangan ini dikutip dari Merdeka
yang memuat capaian pembelajaran yang
akan dijadikan instrumen penelitian dalam
bentuk checklist.
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Gambar 2. Instrumen pengumpulan Data
Usia 5-6 tahun

Penilaian

No Capaian Pembelajaran BB | MB | BSH | BSB
1 2 3 4

Anak dapat menghinng angka
sesual dengan jumlah barang

Anak mampu menvebutkan angka
pada karm

1.

2

3 Anak dapat menim tulisan angka

Keterangan:

1 = (BB) Belum Berkembang

Jika anak melakukannya harus dengan
bimbingan guru.

2 = (MB) Mulai Berkembang

Jika anak melakukannya masih harus
diingatkan atau dibantu oleh guru.

3 = (BSH) Berkembang Sesuai Harapan
Jika anak dapat melakukannya secara
mandiri dengan konsisten tanpa diingatkan
atau dicontohkan oleh guru.

4 = (BSB) Berkembang Sangat Baik

Jika anak dapat melakukannya secara
mandiri serta dapat membantu temannya.

Tehnik analisis dalam memperoleh data
yaitu secara kuantitatif data yang terkumpul

dianalisis secara deskriptif ~ presentase,
jumlah anak yang mampu mencapai
indikator  keberhasilan  dibagi  jumlah

seluruh anak yang diteliti di kalikan 100%,
maka diketahui persentase dari tingkat
keberhasilan tindakan. Dengan
menggunakan rumus sebagai berikut:

TB = E— % 100%

Keterangan :

TB = Persentase

>'s = Jumlah nilai semua siswa
n = Jumlah skor maksimal

Sedangkan secara kualitatif menerangkan
aktifitas anak dan guru yang diperoleh
melalui observasi, wawancara dan unjuk
kerja penelitian secara langsung

Rumus Penskoran :
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B
Skor = — x 100

i

Keterangan :
B : Skor dari Jawaban Benar
N : Jumlah Skor Maksimal

Hasil Penelitian dan Pembahasan

Tahap pelaksanaan yang dilakukan
pada penelitian berpedoman dengan
kurikulum  merdeka, memilih  standar
kompetensi dan kompetensi dasar pada
kegiatan kognitif mengenal angka melalui
bermain kartu. Penelitian Tindakan Kelas
ini dilakukan dengan mengambil Tema :
alat Komunikasi dan Sub tema : Macam-
macam alat komunikasi. Langkah pertama
yang dilakukan adalah : 1). Merancang
kegiatan 1 siklus yang terdiri dari
pembukaan, inti dan penutup 2). Menyusun
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian
(RPPH)  selama 1  siklus, serta
3).Merencanakan perbaikan yang mencakup
pengelolaan dan pengorganisasian kelas.
Pada kegiatan awal perbaikan guru
merancang Skenario Perbaikan, kemudian
melaksanakan kegiatan perbaikan
pembelajaran dengan stimulus
pengembangan pada pembukaan kegiatan
belajar mengajar yaitu; Bernyanyi lagu
angka,Mengenalkan kegiatan dan aturan
saat bermain, Bercakap-cakap tentang
angka. Pada kegiatan inti, anak menghitung
jumlah alat komunikasi, menyebutkan
angka yang terdapat di kartu, serta meniru
tulisan angka pada kartu dan pada kegiatan
penutup, guru menyakan perasaan anak,
recalling tentang kegiatan selama satu hari,
berdiskusi permainan yang akan dimainkan
untuk besok hari.

Kegiatan penelitian dilakukan pada
anak usia 5-6 tahun di TK Al Amin

Muhammad |IlI, Desa Suka Damai,
Kecamatan Teluk Pandan, Kabupaten Kutai
Timur, Kalimantan Timur. Tahun

Pembelajaran 2023/2024 dapat dilihat pada
tabel 2.
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Tabel 2. Data Peserta Didik

Peserta Didik | Peserta Didik Jumlah
Laki-laki Perempuan
5 anak 8 anak 13 anak

Dari hasil observasi yang dilakukan oleh
pendidik setelah dilaksanakan kegiatan
perbaikan pada siklus 1 dan siklus 2,
didapatkan  hasil berupa peningkatan
kemampuan mengenal angka anak pada
setiap capaian Pembelajaran. Hal tersebut
dapat dilihat pada hasil capaian
pembelajaran anak dalam mengenal angka,
pada tabel 3.

Tabel 3. Capain Perkembangan Anak

NO

PRA SIKLUS SIKLUS I SIKLUS II

CAPAIAN PEMBELAJARAN

BB

MB

BSH|BSB| BB | MB |BSH

BSB| BB | MB

[BSH

BSB

Anak mampu meniru tulisan
angka

86%

14%]| -

- [13%| 87% | -

- |17%)

70%)

13%

=)

Anak dapat menghitung

angkasesuai dengan jumlah 56%

barang

35%]| -

- |24%| T4% | -

- |60%|

40%

Anak mampu menyebutkan
angka pada kartu

86%

14%| -

- |37%| 63% | -

- | 5%

85%|

10%|

Data di tersebut menunjukkkan
perkembangan anak dalam mengenal angka
pada setiap capaian pembelajarn. Di setiap
capaian pembelajaran mengalami kenaikan
yang signifikan pada setiap siklus. Pada
capaian pembelajaran (1) Anak mmpu
meniru tulisan angka, di pra siklus terdapat
86% anak yang Belum Berkembang (BB),
namun pada siklus Il angka tersebut
menurun hingga 17%. Begitu pun dengan
capaian pembelajaran (2) anak dapat
menghitung angka sesuai jumlah barang.
Pada siklus I, anak yang menunjukkan
perilaku Belum Berkembang (BB) sebesar
24%, dan pada siklus 1l angka tersebut
sudah tidak ada lagi. Kenaikan tersebut
diikuti oleh Indikator (3) anak mampu
menyebutkan angka pada kartu, dimana saat
Pra siklus anak yang belum berbagi
sebanyak 68%, dan pada Siklus Il angka
tersebut meningkat menjadi Berkembang
Sesuai Harapan (BSH). Untuk lebih
jelasnya, persentase data kenaikan perilaku
Prososial anak tiap indikator pada siklus 1
dan siklus 2 disajikan dalam bentuk
diagram 1.

ITham Jaya, Nurliana

Gambar 1. Hasil Belajar Anak

Hasil Belajar Anak pada setiap Siklus
Pembelajaran

BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB BB MB BSH BSB

PRA SIKLUS SIKLUSI SIKLUS 11

1m2m3

Untuk melengkapi data di atas, peneliti
menyajikan data hasil kenaikan rata-rata
anak dalam mengenal angka pada anak usia
5-6 Tahun di TK Al Amin Muhammad 1l
pada diagram 2.

Gambar 2. Capain Belajar Anak

Capaian Pembelajaran Anak
80% 74%
60%

39%
40% ’ 35%
28%

20% 11%
10%

Pra Siklus Siklus I Siklus 11
28% 300% 74%
11%

Dari data di atas menunjukan bahwa 13
anak pada kegiatan pembelajaran pada pra
siklus memperoleh hasil presentase sebesar
28% , kegiatan siklus I selama 1 minggu
hari kerja, menunjukan selisih hasil
kenaikan pada pra siklus dan siklus 1
sebesar 11%. Pada siklus 2 naik menjadi
74% sehingga mengalami peningkatakan
sebesar 35% dalam kegiatan siklus 2, maka
anak  memiliki  ketercapaian  tingkat
perkembangan yang signifikan. Dalam pra
siklus, siklus 1 dan siklus I, penulis
berhasil meningkatkan kemampuan anak
dalam mengenal bentuk angka melalui
kegiatan bermain kartu angka.
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Simpulan dan Saran

Berdasarkan hasil penelitan yang
dilakukan oleh penulis dalam upaya
meningkatkan kemampuan anak dalam
mengenal angka melalui bermain kartu,
anak usia 5-6 tahun di TK Al Amin
Muhammad Il Teluk Pandan telah
dilaksanakan melalui 2 siklus dan telah
menghasilkan kesimpulan, rata-rata
kemampuan anak dalam mengenal angka
meningkat dari pra siklus ke siklus |1
sebanyak 11%, yaitu dari nilai persentase
awal 28%  menjadi 39%. Peningkatan
tersebut terjadi secara bertahap, pada siklus
pertama dan siklus kedua  mengalami
peningkatan sebesar 35%. Hasil akhir
penelitian diperoleh nilai akhir rata-rata
peningkatan kemampuan mengenal angka
anak adalah 74%. Nilai mencapai telah
Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran
(KKTP). Hasil akhir penelitian ialah anak
dapat meningkatkan kemampuan anak
mengenal angka melalui bermain kartu.
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